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1_ベ藤:髑〇 

RPG といっても、このゲームはちょっと蓬う。琴までの 
RPG をイメージしてブレイをはじめだら、びっ<りする 
かもしれない。長いス I -一 U —もな<、広いフィールドを 
歩きまわるわけでもない。トルネコの前にあるのは、ダン 
ジョンへと続<、洞窟の入り□だけ……。 

タンジョンの括がかわ3!? 

そのダンジョンは、遊ぶだびに形がかわる奇妙なダンジョ 
ン。手に入るアイテムや出会ろモンスターも、その時によっ 
てさまざまだ。アイテムとモンスター、そして偶然がおり 
なす、無限のシナリオ。遊ぶごとに亩回違ったドラマを^ 
しむことができるんだ。だから、何回でも<りかえしチヤ 
レンジできるし、やるだびごとに楽しめる。だとえク 
u アレだとしても、きっとまだ挑戦しだ<なるはすだ。 

再チヤレンジはレペル1か5!? 

冒険の途中で力つきてたおれると、トルネコはレベル1に 
もどってしまう。いくらトルネコが強<なっていて、いい 
アイテムを持っていても、次にチヤレンジする择はゼ□か 
らスタートだ。ころ聞 < とつらそろに感じるかもしれない。 
だけど、だからこそ面白 <、だからこそス uu ンヴなんだ。 

プレずセーのレ/レが J ； か S ! ? 

たとえトルネコのレベルが1にもどっても、プレイヤーは 
冒険のたびに色々なことが分かって<るはす。アイテムの 
使い方や敵のだおし方。つまりは、トルネコではなく、プレイ 
ヤーのレベルが上がってい<といろことなんだ。だから、 
ゲームをクリアするのにどの<らいの時間がかかるかは、 
あなだの成長しだい、とい〇わけ。 



や、久しぶり。あ'ぼえマ3かな7 
あグ)トルネコだよ0 

せかいいち ぶきや め こんど 

世界 一 d 武器屋％目さじ I 、今度は 
こんなダしジ S ) しにやつマきた0 
ちょっとかわった洞窟だけど、 

おもしろ ほしよう 

面白さはこグ)卜/しネコが保証す3。 

わたし いっしよ ぼうけん 

私と一•緒に、こグ)冒険を 
I M いっぱい楽しん T ' くれ/ 







このたびはチュンソフトスーパーファミコン用カセツト 
「トルネコの大冒険」をお買い上げいただきまして、 
にありがとろございます。ご使用前にこの『取扱説明書』 
をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。 
巻末の「使用上のご注意」もよくお読みください。なお、 
この『取扱説明書』は大切に保管してください。 
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ある#に、 t 世界一の武器商人に^:ることを夢見るひ 
とりの男が住んでいました0その名はトルネコ0 
夢を追い続けるトルネコは、ある日家族を連れて旅 
に出ました。目ざすは「木思議のダンジョン」……〇 


•トルネコの大きな夢。 


エンドールのはるか北にある小さな町、レイクナノぐ。武器屋の親 
方のもとでせっせど働くトルネコは、優しい妻ネネど、生まれた 
ばかりの息子どの3人で、幸せに暮らしていました。しかし、トル • 



ネコには大きな夢か^)りまし 
た。いずれは独立して店を持 

せかいいち ぶ 

つこど。そして、世界一の武 • 

きしようにん せかい 

器商人になり、この世界にあ 

さいこう けん $ちよう たて 

る、最高の剣や貴重な盾をこ 
の手て极うこと。それか\卜 
ルネコが' )3 匈に秘めた、大きな 
夢だったのです。 






















BEFORE PLAY 


•トルネコに、気になる噂…〇 

夢を実現するため、トルネコ 
はさまざまな冒険にチャレンジ 
しました。鉄の金庳を探しに洞 
窟へ入ったり、エンドールとボ 
ン モールの 戦いをふせいだり、 

色々なこどが•ありました。努力 
のかい あって、 ついにエンドー 
ルにお店を出すこどもできました。 ネネど息子のポポロを呼び寄 
せての新しい生活。お店は、商壳上手のネネのお陰で大繁盛です。 

そんな ある 日、 ト ルネコは「不急議のダンジョン J の噂を 耳に 
したのて' ■ す。 ト ルネコの血が騒ぎました。「どんな宝物が埋まって 
いるのだろう。見てみたい、さわってみたい…。」でも、お店はど 
うしたらいいのでしょう。トルネコは悩みました。 

そんなトルネコに、ネネが’笑いかけました。 

「行きましょうよ、あなた/そんなすごい宝物なら私も見てみ 
たいわ。お店は、着いた村でまた始めればいいじやない/」 



•不思議のダンジョンを目ざして0 


こうして、トルネ 
コニ家の旅がんまり 
ました。海を越え、 
山を4え、旅は何年 
も続きました。たの 
しみな洞窟採険を目 
ざしているのて‘すか 
ら、長い旅もつらく 
はありません。そし 



て今、ようや〈不思議のダンジョンにたどりついたのです。待ち 


に待ったダンジョンの入り口はすぐそこです。さあ、王様からの手 
引き書をよ〈読んて*から、さっそくチャレンジしてみましょう/ 
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ra 



王様から 


まず、はじめにおぼえておいてほしいのは、ダン 
ジョンは冒険のだびにかわる/とい*5ことじや。 
どこにどんな部屋があって、どのよろにつながっ 
ているかは、フロアごとに違ろのはもちろん、同じ地下1 
階でも次にチヤレンジする時は、前の時とまっだ<違って 
いるのじやよ。だから、ダンジョンをおぼえてお<必要は 
ないのじや。どんなダンジョンで、どんなアイテムが落ち 
ているかは、おりてみてのお楽しみ、なのじや/ 

'紐 




ダンジョンに入ったら、 
とりあえずは下に麥り 
I るだけ。下りの階段し 
かあらわれないから、上のフロア 
にもどっだり地上に帰ったりはで 
きんのじや。ちちろん、目的のアイ 
テムを手に入れだり、特別な巻物 
を使っだりすればそれちでぎるが 
な、とにかく最初は、おりるだけ。 
—度ダンジョンに入ってしまえば、 
次に地上に帰れるのは、目的を果 
だしだ時かやられだ時、なのじや/ 
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モンスターとだたかつ 
て経験をつめ If ' トルネ 
も コもレ^:ル;^ i がる。 
レベルが上がれば力も強くなるし 
タフになる。でちダンジョン内で 
やられてしまうとトルネコは地上 
で目がさめて、レベルは1にもどつ 
ているぞ。手に入れだアイテム宅/ 
すべてな<なつているのじや。ふ 
りだしにもどる、とい*5感じじや 
な。しよげずに気を入れかえてふ 
だだびのぞむべし、なのじや/ 



冒険の書は三つあるからデータを違ろ書にセー 
フしておいて、もしやられてしまつだらそつち 

つづ かんが もの 

で続きをフレイしちやえ • • •なんて考えておる者 
がいるかちしれんがな。残念ながらそんなことはできんぞ。 

ちじよう いつぼいつぼ 

やられだら、ふだだび地上から一歩一歩おりて<るしかな 
いのじや。だから、無茶なだだかいはせずに、よ〜< 考え 
て慎重におりてい<ことじや。あわてる必要はない。疲れ 
たら「中断」にしてス •:へ/> 

イッチをきることち 
でぎるよろになつて 
おるからな、次はそ 
こからはじめればい 
いわけじや/ 



て びき しよ % 

の手引書 k 


BEFORE PLAY 
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み 


王様から 



洞窟にはだ<さんのモン 
スターがおるわけじやが、 
なにち、フ□アすべての 
モンスターをだおさなければならな 
いわけではないのじやぞ。すべての 




モンスターをだおしだと思つていて 
も、奴らはどこからともな<次々と 
わし、てくるのじや。あまり歩きまわつ 
ても腹がへるばかりじや。ひととお 
りの敵をやつつけだら、下の階にお 
りることじやな。 

いちばんたいせつ 

そしてこれが一番大切なことじやからよ〜くお 
I 尾えておいて<れ。トルネコが剣を振る、一歩 
動く、アイテムを使ろ、これらはすべて動彳乍を 
ひとつしだことになる。敵モンスターも、卜) k ネコと交互 
に動作を q とつするわけじや。、こちらが一券動けば、むこ 
ろち一歩動く。こちらが一回攻撃すればむこラも一回攻撃 
してくる。この1サイクルを、「夕ーン J と呼ぶのじや。も 
ちろん、動きの早いモンスターは別じやがな、たいていの 
モンスターはトルネコと同じ早さて動くのじや。 



こ，今が iW と、 



あ，ち宅動<。 








方)リ， 7 iv な U 10じヤ 
























BEFORE PLAY 


びき 


の手引書 


み 


だだしじや。自分のアイテムを見たり、その場で体の向 
きをかえだりすることは、動作をしたことにはならないの 
じや。だから、モンスターとだだか*5時にはまず、体を敵 


のほろへ向けることが大切じや。どんなアイテムを持つて 

たし とくつよあいて とき 

いだかを確かめてもかまわん。特に強い相手とだだかろ時 



苓(7)場で向ま t か; U だり■な t 


相手は金71かない… OLV/ 


そしてもろひとつじや。 
洞窟の中では、卜)レネ;□も 
モンスターち、斜めに動け、 
攻撃もできる。これは大切 
なことじや。モンスターか 
ら逃げようとして通路へ向 
かろとする。その時、斜め 
に歩くなどしていちばんみ 
じかい S 巨離をとらないと、 
モンスターにす C さ，間合 
いを詰められだり、攻撃を 
*5 け g りするのじや。斜め 
の移動や攻撃をろま<こな 
すことじや。 
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ぼうけん しゅつばつ 

冒険に出発だ/ 







_ ます; ii の■を#る 

さて、王様からの手引書をよく読んだらカセットを 
スーパーファミコン本体にしっかりとさし A もう〇そ 
して電源スイッチをオン/洞窟にチャレンジする前 
に、「冒険の書」を作ることからはじめよう0 



スイッチオンしてしばらくは、 

ものがたり かみしばいふう 

トルネコの物語が紙芝居風に 
くりひろげられるよ。 
ひととおり読んだら、コント 
ローラー 1のボタンのどれか 
を押してみよう。すると、冒 

けん しよ つく _がめん 

険の書を作るための画面にな 
るよ。 



はじめてあそぶ場合は、左のよう 

がめん うじ 

なメニュー画面か表示されるよ。 

「(无うけんのしょをつくる」に ► 
が合っているのを確かめて A ボタ 

お じ中う t じよう 

ンをキ甲そう。►は#ボタンの上 
下で動かすことができるよ。 

すると 1 蔭の _1 〜 3 の芮#がこ 
のように^されるんだ。はじめ 
ての場合は、 1 〜 3 のすベての冒 
険の書があし、た状態になっている 
から、どれかをえらんで A ボタン 
を#そう。 
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IET，S TRY' 


すると、トルネコこ豪がちょうど 

むらつ ばめん 

村に着いた場面になるぞ。ネネや 
ポポロもようやく目あての村に着 
いてほっとした I * 子だ。そしてポ 
ポロが、村の名前を聞いてくる。 

U しん t ら な' まえ き 

キミ自身が、この村の名前を決め 
るんだ。 





ぐら &まえ ひだり 

村の名前は、左のよ 

なまえにゆうりよくがめん 

うな名前入:^画面で 

にゆうり/く じ乎うV 

ス士するんだ。4^ 

うご 


ボタンで►を動かし、 

もI： にゆう 

文幸をえら(まう。入 
^できる文 i は4文 
幸。ひらがなのほか、 


カタカナも使えるよ。 
「おわる」をえらん 


でボタンを押すと、 



む$ %まえ けつてい ぼうけん LJ. きろく 

封の名前が決定し、冒険の書に〇录されるんだ。 





メ」 


ニュー画面で「サウンドせつ 


てい」をえらぶと、サウンド 
のステレオ/モノラルの切り 
かえができるよ 。このソフト 
はステレオでサウンドが楽し 
めるようになっているけれど、 
モノラル（スピーカーが二つしかないタイプ）のテレビなどでプ 


レイする時は「モノラル」をえらぼう。この設定は、次に切りか 
え操#をするまで、そのままで維ネ I されるよ。 
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Q ぃざへ隨だ/ 

羞がすんだら、いよいよへチャレンジ 
することができるよ。でも、その前にお城の王様にあ 
いさつだ。王様と話をし、まわりにいる人たちからも 
情報を聞き出したら、いざ出発だ/ 




冒険の書を作ったトルネ 
コがまずやってくるの(戈 
王様の住むお城だ。奥に 
王がすわっていて、卜 
ルネコに話しかけてくる 
ぞ。質問もしてくるので、 
i ポタンで►を g かし、 

はい/いいえをえらんで 
A ボタンを押そう。 

至話だと、どうやら「不思議のダンジョン」（材目当手ごわい 
洞 fe らしい。そこで、その本番のダンジョンに挑戦する前に、小 


手調べのためのダンジョンがあるということだ。おっと、王#は 
1蔭の成功を祈って手みやげまで持たせてくれたぞ。 

出かける前に、 bIo まわり 
にいる人たちにも話しかけて 
みよう。いろいろ役に立つ権 • 

i をおしえてくれるよ。ひと 
とおりの話を『4いたら、いよ 

しゆつばつ しろ で 

いよ出発だ。お城を出ると、 

そこは洞)窟の入り口。さあ、 

一 歩羊へ入ってみよう。 



18 
















LET’S TRY! 




これが、ダンジョンの中だ。まずは、このメイン画面の見方をお 
ぼえておこう。 

❶ フロア（現在トルネコ 
のいる階。表示は地下 I 
階をしめす。） 

❷ レべ;レ（敵をたおし、 

けいけん 

経験をつむことによって 

i がってぃく。） 篆':貧:::置:_ 

匕ットポィント たぃりょく 

❸ HP (トルネコの体力。 

さいだいヒットポイントげんざい fc 7 トポイント 

最大 HP と現在の hp が 

した みどりいろ ぶぶん げんざい ヒットポイント 

しめされる。下のゲージは、緑色の部分が現在の H P をしめす。） 


‘ , ，げんざい も かね 

❹ コールド（現在、トルネコが持っているお金。） 


^^^SHAwJUmW 

そのフロア全体を族示するのがマップだ。行ったことのある部屋 
と通路を k 示し、モンスター、アイテムな どを:4、て鲁、する んだ。 
やみくもに歩かなくてもすむように、メイン画面に重ねて表示し 
たままプレイした方がいいぞ（出し方ぬ / K ージ)。 

それぞれの点、は、次の事をしめしている。 

t いろ てんめ*2 いち hp 、 てん 

〇 黄色の点滅……ト ル ネコ の 位置 ❷# し、点…… モンスター 

❸ 水色の点……アイテム 〇 水色のマス……階段 

トルネコ以外は、メイン画面 
で発見するまで^されない 
よ。また、階段とアイテムは、- 1 
度発見すれば、ほ力星へ 
移勤したあとも、マップで襄 
不されるけど、モンスタ、一は、 

トルネコが見える範囲内でし 
かマップには裏示されないよ。 
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@ ゆつく dS んでみよラ 


では、実際にダンジョンの中を歩いてみることにし 
よう。ダンジョン内は薄暗く、自分のまわりしかよく 
見えないよ。木意に敵があらわれるかもしれないので、 
はじめは用心深く、ゆっくりと歩いていこう0 





ダンジョンに入ると、 
最初トルネコは一つ 
の部屋のなかにいる 
ょ。部屋からは M 裔 
がのびているはずな 
ので、その通路を歩 
^^'ノ いて、;な咅へ|5]|を 

八 : r 探険していこう。 

部屋にいる_は部屋全体を見渡せるけど、通路では自分のまわり 
の k い部分しか見えないので、モンスターが近よってきても、す 
ぐそばにくるまで分からないぞ。 


部 j ! や通路の形はさまざ 
まで、広間のような大き 
な部屋や、迷路のように 
又り金んだ通路などもあ 
る。また、部屋や通路の 
配置はフロアごと、プレ 
イごとにかわるので、そ 
れをえておく必要はな 
いんだ。また、歩く時に、 B ボタンを一_に押すと、高速^を 
することができるぞ。通路の分かれ目などではいったん止まるん 
だ。一度行った道をひきかえす轉などに利用しよう。 
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LET’S TRY! 


ダンジ 3 ン呙での S ボタンの役目 



I マッブのみ 

Tkmm 0 


セレクトボタン 
(マツ:タン〕 

押して f 
をひ翻 

R ボタ:^ (斜めボタン） 

これを押 L ながら十字ボタンを 
斜めに押 I ば、トルネコは斜め 
方向にし | hi みません。まだ、 

Y ポタンも同時に使ラと、その 

ば なな if うこう からだ C 

場で斜媒方向だけに体の向きを 
かえられます。 


Y ボタン（その場ボタン〕 

これを押しながら十字ボタンを 
押すと、一患ち進ます、その揚 
で体の向きだけをかえることが 
できます。 

B ボタン（高速ボタン） 

十字ボタンとあわせて押すと、 
高速移動します。 

高速移動中にアイテ£^ガ落ちて 
いだ揚合、トルネコはその直前 
で止まりますが、さらに B ボタ 
ンを押したまま進めると、アイ 
テムの上に乗つだのち、拾わす 
に通りすぎます。 

. スタートボタンは使し、ません。 


X ボタン（ウインドウボタン〕 

ベースウインドウを出芎ための 
ボタンです (—24 ページ〕。 

A ボタン（攻擊ボ1 

体の向し、てし\る方に剣 efe ) を癧つ 
て攻擊します。わながな 
し、かをしらべる；ともできます。 

あいて / と辛 けん なん 

まだ、相^^ない時に剣を何 
回も振ると、 H 『 P を少しづつ回 
廋させるこ <? ができます。さら 
に、 B ボタンをあわせて押すと 
休けいとなり、その場で H 尸を 
回復することができます。 
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部屋(，こは、アイテムが逢ちて、、る^:とがあるよ。トルネコをその 
上に立たせると、アイテムを手に入れることができるんだ。ただ 
し、トルネコが持てるアイテムには限りがあるので、アイテムが 
いっぱいになった4には、どれかを使ったり、捨てるなどしなく 



てはいけないよ。 


tM 


^パン 


モンスターがあらわれた 





モンスターは部屋、通路にかかわ 
らず^現するぞ。トルネコを追っ 
てくるもの、ウロウロしているも 
の、じっとしているものなどさま 
ざま。近くによってきたら、体を 
滅の方へ [ ft けて A ボタン/トル 
ネコのふられて藏を攻 i する 
ぞ。一度でたおれなし、場合は、荷 A でも&って相手をやっつけよう〇 



モンスターをたおしても油断しちやだめ 

あいて こうヒットポイント 

だ。相手の^でトルネコの H P がへつ 
ているはず。それを回復させることを考 
えよう 。 H P を回復させるのは3つの方 
法があるぞ。_く②^を振る•または 
株けい③*^を飲むどれ力 X 7) 方法で、 
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LET’S TRY! 




トル ネコの iTp > いっぱいにてもどすことだ。 hp のへ ^がそれほ 
どひどくなく、送よってくる.もいなければ、探険の続きをして 

ある ヒットポイント かいふく 

もかまわない。歩いているうちに H P は回復するはずだ。 


部屋には、わながしかけ 
られていることもあるぞ。 

これはかかってしまうま 
でまったく見えないんだ。 

ただし、一度かかったわ 
なは、見えるようになっ 
て残るよ。わなの一部と 
して、次のようなものが 
あるんだ。 

•落とし穴 ……下の瘤に落ちる 。 H P が少しへる。 

• トラはさみ ……しばラくの間移動できない。攻擊などは可能。 
•矢 ……トルネコの背後から矢が飛んでくる。 

•眠りガス ……白いガスが噴き出して、眠ってしまう。 

じらい . . 

•地雷. 


き*、•♦メ 〇 ヒットポイント はんぶん 

••爆発が起きて 、 H P が半分になってしまう c 


フロアのどこかの部屋に、 

した かい かいだん 

下の階へぉりる階段があ 
るんだ。それを見つけだ 
し、ウインドウで吓りる」 

を選択すると、下の階 
へおりることができるそ;> 

いち < した かい 

ただし、一度下の階へお 
りてしまうと、もとのフ 
ロアにはもどれないから 
おりるのは、そのフロアを索分に探険してからにした方がいい。 














0 ウインドウをしてみよ 5 

X ボタンを押すと、ウインドウと呼ばれる窓が画面 
に表示されるよ。拾ったアイテムを見たい時や、使いた 
い時に押してみよう。また、ウインドウにはいくつかの 
種類があるのでよくおぼえておこう。 



トルネコの行動を選択するウインドウだよ。禅ボタンで►を動 
かし、 A ボタンを押すと、そのコマンドをえらんだ事になるんだ。 


が新たに表示され、アイ 
テムを使ったりすること 
ができる。 

►マップ マッフ 。の表示 
切りかえ コマン ド だ。 一 

ど がめん 

度えらふ;と、メイン画® 
にマップが羊 M 崩で望な 
るように表示されるぞ。もう一度えらぶと、マップは消え、ゼイ 
ン画面のみの表示となるんだ。一度きめれば、 ゲームオーノ く一後も 
そのままの言安定となるよ。 

► fe ういったんアイテムの上に乗った時、それを拾うコマンド 
だ。また、階段の上でベースウインドウを開くと、 「 p 皆段」という 



これをえらふ;と、 

いちらん 

アイテムー覧ウインドウ 


コマンドにかわるよ （—40 ページ)。 

卜ち中断 ゲームをいったん中断する時に 
えらぼう。スイッチを切っても、次にプ 
レイする時には、同じ場所からゲームを 

さいかい 

再開することができるよ。もちろん、レべ 
ルやアイテムも中断した時のままだ。 


^1 


7^- 

_ 


| 

1 


ごの豪茨スイッチを切って下さい. 
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LET’S TRY! 




トルネコが現在持っ^:いる、 

すべてのアイテムを堯られる 
ウイン f ウだ。アイテム ( i 20 
個まて持て、2枚のリストに 
わけて_示されるから、10個 
以上アイテムを持っている_ 

は、十+ボタンの左右で、ア 
イテムー覧の1、2ページの 

k / 亍、切り力、えをしよう0また、 _ 

この^示の鱗に Y ボタンを押すと、アイテムの整とんができるぞ。 

ぶき たて ゆびわ や しよくりよう くすり まき冬の つえ じゆん しゆるい 

武器►盾►指輪►矢►臺料►薬►巻物卜杖の順に種類わけされ、 
自動的に並べかえられて k 示されるんだ。 


ウインドウ画面での各ボタンの役目 


字ボタン〔選択ボタン〕 A ボタン〔決定ボタン〕 

コマンドやテムをえらぶカーえらんだコ#ンドを実行するだ 
ソル (►) を逼^^す。 めのボタン 

产 一 



Y ボタン 

(アイテム整とんボタン） 

アイテムー轚4インドウが表示されて 
いる饒に_ す^^ ィテムを M とんす 
ることができます。それ以外の時は、日 
ボタンとおなじ<、キャンセルポタン 
としてはだらきます。 


B ボタン 

(キャ：^ tz ルボタン〕 

コマンドをキャンセルする 
ための&タン。押すと、前 
の画面にもど〇ます。 

. これ以外のボタンは使い 
ません。 
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►装備 

投げる 

1 < 

麵 


アイテムをえらぶと、となりにコマンドウインドウが k 示される 
よ。アイテムをどうしたいのかを指示するウインドウだ。 

►装備 武器や盾を身にっける。 

また、ここのコマンドは、えらん 

しよくりよう た 

だアイテムによって、食ネ斗"►食 

くすり の まきもの よ つえ 

ベる、薬"►飲む、巻物"►読む、杖 
"►振るというように自動的にか 
わるよ。また、身につけた武器 i 

たて いちらんひよう めい 

や盾には、一覧表のアイテム名 

まえ イー ひようじ そうび L 

の前に E が表示されるんだ(装備 I 

ぶき たてゆびわ や み 

できるアイテムは、武器、盾、指輪、矢)。また、すでに身につけている 
アイテムをえらんだ場合は、「はずす」というコマンドにかわるぞ。 

►投げる えらんだアイテムを、卜 
ルネコが向かっている方向に投げる 
そ。モンスターに当てるとダメージを 
与えることができるアイテムもある 
んだ。また、矢をえらぶと「うつ」とい 
うコマンドにかわって、装備してい 
ない矢でも、うつことができるよ。 

►置くえらんだアイテムを足もとに置くよ。持ち物がいっぱい 
になった時など、いらないアイテムを捨てる時などに使うんだ。 
►吾前アイテムに名前をつけることのできるコマンド。正体の 
分からないアイテムをえ^だ時に出るコマンドだ (—3 1ページ)。 
アイテムの使し 



みちが分からない時にえ 
らほう。アイテムの特徴 
や効果などが表示される 
ぞ（正体が分かっている 
アイテムの場合のみ)。 


-地耳の卷物- 
今 '.•る 階の モンスタ; r が 
どこにいるがわが.:嫌\:. 


地獄耳の巻物 
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LET’S TRY! 


ステイタスウインドウ 


トルネコの^在の状況をしめすウインドウだ。時々、トルネコの 
「ちから」や腹へり具合をチェックしよう。 


最深階 

6 

満腹度 

5 

剣の 強さ 

1 

ちがら 

8/ ; 

盾の 強さ 

3 

経験値 

5： 



•最深階••…この冒険の書で行ったことのある、いちばん深い階 
数をしめしているよ。 

鲁剣の _ さ ••…装備している武器の強さの値だ。 

■の逢さ ……装備している盾の強さの値だ。 

••おなかのへり具合。動きまわるにつれ、だんだんと 

パーセント いつぼ ヒットポイントひと 

へっていくよ。0 %になると、一歩あるくごとに 、 H P が一 つづつ 
へってしまう。その時は、メイン 1® の上の文字が黄色にかわるよ。 

さいだいち げんざい あたい ひようじ 

•ちから ……最大値と現在の値と力策示されるよ。 

^ げんざい けいけんち 

•経験値……トルネコの現在の経験値をしめしているよ。 

※また、すべてのウインドウは、 HP が少なくなると、わくの色 
が白から赤にかわって表示されるよ。 


けいけんち 

経験値とトルネコのノ X ワー 


経験値は、敵モンスターをだおすことに 
よってだんだんと蓄積されてい<んだ。 

て てき けいけんち たか 

手ごわい敵ほど、もらえる経験値は高い 
ぞ。そして、一定のところまでだまると、 
レベルが一つ上がるんだ。レベルが上が 

匕ットポイントさいだいち こうげ#りよく 

ると、トルネコの HP 最大値や攻撃力が 
アツブするぞ。レベルを上げた方がトル， 
ネコは強 < なるわけだから、敵と出会つだ 
ら、なるベ < たおして経験値をかせごラ。 
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アイテムを鏡ってみよう 


ダンジョン内を歩きまわったら、アイテムがいくつ 
か手に入るはず。武器や盾などは、手に入れたらすぐに 

み てはい 

身につけよう。ほかには、どんなアイテムが手に入った • 

かな？アイテムー覧ウインドウでたしかめてみよう。 



鈿ゃこん梅などの武器、盾を 
手に入れたら、さっそく「装備」 
しよう。持っているだけでは 
身につけたことにはならない 
からね0また、矢は身につけて 
いなくてもうつことはできる 
けど、 L ボタンでうった方が簡 
単だから「装備」しておこう。 




武器や盾には、同じ種類でも、品によって性能のバラつきがあるん 
だ。一度身につけてみると、アイテムー覧ウインドウで、名前の後 
に+1などと数字が出ることがある。十の裏示が出たら、性能の高 

しな ぎ f •く ひ劣うじ ひ多うじ中ん せいのう U< しな 

い品だ。逆に-1などの表示は、標準よりも性能が低い品なんだ。 

ひようじ，ん せいのう なに ひ本うじ いちどみ 

ちょうど標準の埤能のものは、尙も秦示されないよ。また、一度も身 
につけていない武器や盾は臺色で U 表示されるようになっているそ； ） 




まだ身につけてし、ない武ステイタスウインドウで 

$ たて きいろひようじ ぶ# たて けつかて# つよ 

器 • 盾は、黄色で表示さ武器と盾の結果的な強さ 
れます。 を確認できます。 
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LET’S TRY! 


籲メッキ 巻物の好桌で、 ft メッキを;^ 
ることができるんだ。その場合アイテムー 
覧ウインドウでアイテム名の前に左のよう 
な寒示がされるよ。メッキされた盾は、敵 
の攻撃などでさびることがなくなるんだ。 
春皖い剣や盾などには、呪いがかけら 
れている場合もあるそ'。外見では分から 
►ず、身につけてみてはじめて分かるんだ。 

性能などはかわらないけど、一度身につ 
けると、呪いを解くまではずすことがで 
きなくなるから要注意だ。呪われているアイテムには、アイテム 
一覧ウインドウでドク ロの マークがついて表示されるよ。 


薬と巻物は、手に入れたからといつ 
てすぐに飲んだり、言 I んだりしな 
くてもいいよ。拾うとその役目が 
v 表示されるので、それをよく読ん 
で、どんな轉に使ったらいいかを 
考えることだ。 



* 杖を手に入れたかな？杖は拾っただけでは、どんな杖なの力汾 
からないんだ。知な名前がついているけど、中身とは何の関係も 
ない。アイテムー覧ウインドウで 
も黄色で籌示されているはずだ。 
実際にモンスターに向かって振っ 
てみるか、「インパスの巻物」を言 I 
んで正体を確かめるしかなし、んだ0 
冒険のたびにその卷前も違うから 
貪をつけてね0 
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拳に又れた巻物のなか 
に、「インパスの巻物 J 
はないかな？これは杖 
など、よく分からない 
アイテムの正体を確か 
めることができる巻物 
なんだ。インパスの_ 
fel を「読む」と「どれ 
を？」という義示がで 
るので、正体を知りた 
いアイテムに►を合わ 
せて決定しよう。一度 
正体が分かった律、_ 
じアイテムは本当の名 

まえ とうじ 

前で登場するよ。 





益％ i ： こゴ; 

n 扇 

iE3S9^miBH 

1BEBB§SEBEE3S^ 、レ，、沒 


m 


► ちがら《槿 
弟切草 
イオの巻物 
メタ"パニの杖 [4] 
変化の杖 [5] ^ 


杖は、振って使うよ。振ると、秦 
法がトルネコの南いている方に飛 
んでいくんだ。そして、モンスター 

あ いろいろ こうか 

に当たると色々な効果をもたらす | 
よ。 A 法を飛ばせる回数は、杖ご 
とにまちまち。「インパスの巻物」 

しようたい たし つか かいすう 

で正体を確かめると、使える回数 ? 



がわかるんだ。 
〔〇〕になると、 
振っても何も 
おこらないよ。 
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UET，S TRY! 


^ 利ゃ. , 

令れ/ 

i 


冒険になれてくれば、「インパスの巻物」 
がなくても、杖を逢ってみて、走体を ft 
測することができるはずだ。そして、 
正体がおぼろげながら推測できたら、 
忘れてしまわないよう、メモカ<わりに 
4前をつけておくといいよ。 

ミ 1 fv 次 


C > 


m 



その杖に ► を合わせて X ボタンを押すと、コマンドウインドウが 
出るから 1 ^前」をえらぼう。すると名知入%画面になる。8文+ 
までの名前がつけられるよ。また、アイテムー覧のリストで名前 
をつけたアイテムは、緑色で族示されるよ。 

V •づ • ぼぅけんち沪ぅ 

名付けたアイテムは、その冒険丰 
にまた塔っても、春付けたで 
k 示されるんだ。でも、一 ji イン 
パスで正体を確かめると、それ以 
«は縫の線で蠲するょ。 


おなかがへってきた!？ 


しばらく探険を続けると、トルネコが「おな 
か力、つた」といいはじめるよ。アイテムの 
中からパンをさがして食べさせよう。パン 
が一つしかない鱗などは、ステイタスウイ 
ンドウで満腹度をチェック。 なるま 

ではトルネコの体に景__はないから、ぎり 
ぎりまでがまんさせてからこした方が 
いいぞ〇また、ノ《ンカくない齡は、減を飲むことで&しな力《らも 
おなめ' (7) 足しにできる。なんとか食べつないてソ\°ンをさがそう。 



31 







@ うまくいくとはかきらない 

敵とのたたかいでトルネコの力が'つきて、たおされ 
てしまうこともあるよ0—回のチヤレンジでクリアで 
きるほど、楽ではないはずだ0トルネコのお送が矢き 
くなるのをはげみに、ふたたびチャレンジしてみよう。 



敵にやられたり、腹ペコで歩 

^ ^ ヒットポイント 

きつづけて HP が0になると、 

トルネコは力つきて、たおれ 
てしまうんだ。 A がっくと卜 
ルネコは地上にもどっている 
けれど、ダンジョン内です I っ 
ていたアイテムはすべてなく 
なっているんだ。お金はネネ 
t こっているけれども、半分の額になってしまっている。ふたたび 
冒険にチヤレンジする場合、トルネコのレベルは1からだよ。 


い ちじよう かえ 

生きて地上に帰ったら 


「不思議のダンジョン」では「リ 
レミトの巻物」が登場するんだ。 
これを使うと、ダンジョン尚から 
ワープして、地上に帰ることがで 
きるよ。この場合、持っていたア 
イテムもゴールドも、ネネと, 

が住む家にそっくり持ち帰ること 
ができるんだ。ゴールドやアイテムは、ネネがしっかり臺けとっ 
てくれるよ。ただし、トルネコのレベルが1にもどることを gn 
ないでね 0 
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LET’S TRY! 


居でも、いろいろな人と会話できる。その人の前で 1 A — ボタンを舞そ 

うご じ中うじ ちじよう よんほうこう すす 

う。動きまわるのは十幸ボタンだけれど、地上では四方向にしか進 
めず、高速移動もできないよ。店のドアをあけるのは A ボタンだ。 


また、 X ボタンを押すと、右のようなウイ 
ンドウが出るんだ。具」をえらぶと、今 
持っているアイテムを見ることができるよ。 
「车断」は、プレイをやめる時にえらぼう。 




「不思議のダンジョン」に通うようになってからは、トルネコが 
ダンジョンから持ち帰って桑たお金を、ネネがしっかりと起4し 
てくれているんだ。何度も冒険をくり返すことによってたくさん 
のお金がたまると、トルネコのお店が少しづつ大きくなっていく 
ぞ。ダンジョンの途+でたおされてもあきらめずに度でも挑戦 
して、トルネコの店をどんどん広げていこう。 


お店が大きくなると、 


とル地啤 
を t もを：広ミ 

しいるく 
よろのる 

つ。 n く 


トルネコが持ち帰ったアイテムを保管でき 



るようになるんだ。そしてその羊から、いくつかを次の冒険の時 


に持ち出せるようにもなるんだよ。店が大きくなるにつれて、保 
簪 • 持ち出しのアイテム数も、だんだん多くなっていくんだ。 



お城や家の中で、そしてダンジョンの途+でも、ゲームをいった 
んやめたい時は、ウインドウを出して「辛断」をえらぼう。そして 
リセットボタンを押さずにスイッチをきってね。家の中で¥断し 
た場合、次にはじめる時は、ネネの箭からのスタートとなるよ。 
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Q M でもチャレンジだ/ 

何度か冒険をしてスイッチを切り、ふたたびはじめ 
る時は、自分の冒険の書をえらぶところからスタート 
だ。また、‘冒険の書は、消したり、コピーしたりする 
こともできるよ。 


冒険の書がすで1:33^されて 
いる場合には、右のようなウ 
インドウが秦示されるよ。前 

、 ぼうけん つづ ばあい: 

回の冒険の続きをしたい遍合 
は、「ぼうけんをする」をえら 
ぼう0 




すると、韻の〜3の籠が裏 

じ U ぶん ぼうけん L2 

示されるんだ。自分の冒険の書をえ 
らべば、プレイがはじめられるよ。 
また、冒険の書には、トルネコがど 
こにいるかも表不されるよ。 


げんざ•いきろく ぼうけん しよ ぼう 

現在記録してある冒険の書を、あいている冒 
険の書へコピーすることもできるよ。ただし、 
コピーした デー タでは、冒険の続きをプレイ 
することはできないから注意してねリブレ 
イを特に保存したい場合などに使うといいか 
も。なお、冒険の#が=つとも又‘另ずみの莓 
は、このコマンドは表示されないよ。 
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LET’S TRY! 



はじめからプレイしたいけ 
ど、あいている冒険の#が 
ない場合などは、まずいら 

ぼうけん しよ け 

なしヽ冒険の書を治してしま 
おう。1〜3のなかから i 
したい冒険の#をえらんで 
A ポタンを押せば 0 K だ。 




ぼうけん し4 #え 

「むらのなまえをかえる」をえらぶと、冒険の書の名前をかえる 
ことができるよ。皂箭 X 潑 ii ㈣ で、薪しし4前を入パしなおそう。 
表前をかえても、それまでのデータはそのままうけつがれるんだ。 



「ハイスコア」をえらぶと、これ 
までの冒険の記 li ^、 上检10プレ 

ぶんひ士うじ きろく V ら ， A 

イ分義示されるよ。記録は、村(プ 
レイヤー)名、スコア(獲得ゴール 
ド総数)、到達したフロア熱、ゲー 
ムオー/ヾーの以运などが族示され 

じ乎う G ひだり お 

るんだ。十幸ボタンを左に押すと、 

画面が左に スクロールしてデータの 終わりまで見ることができる 
ようになっているよ。 



「リプレイをみる j をえらんで冒険の#をネ k 定すると、 h 後にプ 
レイしたフロアでのトルネコの行動を再現して見ることができる 
よ。また、リプレイの再生¢1こどれ力 X 7) ボタンを押すと、リブレ 
イは年止され^ メニュー画面にもどるんだ。 
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OR YOUR 


ぼうけん せいこう 

冒険の成功のために 







★トルネコのパワー ★ 

ヒットポイント ぱあい と# 

トルネコの H P が、 へった 場合や、おなかが、すいた時 
にどう行動するかが、ダンジョンの中では重要なボイ 

もくてきたからもの み 

ントに，ってくるぞ〇目的の宝物を見つけるためにも、 
よ〜く頭にたたきこんでおこう0 


ニットポイント かいふく 

HP の回復はこうして 


•歩いて歩いて回復だ 

敵とのたたかいなどでへった H P は、 

歩くか、剣を振ることによって少し 
づつ回復するのは前にも言ったよね。 

ヒットポイント いどう きより かいふく 

HP は聲動した距離によって回復す 
るので、高速移動をくり返せば、すば 
やく回復させることができるんだ。 

薬草などはなるべく使わずにとって 
おくことがポイントだよ。 

•休けし)しても OK だ0 
また、動きまわりたくない時には、 A ボタンと B ボタンを一緒に 
押すと、その場で足ぶみしながら休けいとなって、 ITp を回璋さ 
せることができるよ。でも、その間もモンスターはどこかで動き 
まわっているはずだ。トルネコのいる所にモンスターが近づいて 
くると 、 H P の回復のスピードがぐっと遅くなるので分かるそ。 
そんな時は休けいをやめて回りに注意しよう。 
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FOR YOUR SUCCESS 


ヽ ov V ， レへ从 v ， 

おなかのへり具合も心配だ 


•歩くとそれだけ腹がへる 

トルネコは歩いたり、剣を振ったりす 
ると、少しづつおなかがへっていくん 
だ。満腹度が oWz なると、一歩あるく 
たびに H P が一つづつへっていくんだ。 

篆をけずって i くっていう i じだよ。 

剣をふったり、休けいしたりしても同 
じ0持ち物にパンや薬草が豊 i にあれ 
ばそれほど心配ないけど、そうでない 

ばあい おな へや なんど 

場合は、同じ部屋を何度もいききした 
り、うっかりして遠まわりをして無駄 
におなかをへらさないようにすること 
が大切だよ。 

•空腹時には: i 数をなるべく少なく 

特に食半斗に心配がある時には、歩数をなるべく少なく移 U するこ 
とがポイントダ。 R ボタンを使うなどして、斜め歩きを徹底し、 
目的の場所へ効率よく移動するように忠がけよう。 




•空部屋に長居は無用 

部屋の中のアイテムやモンスターの有無、先に続く通路があるか 
どうかは、部屋に一歩入ればマップで確認できる。行き止まりの 
空部屋などは入ってもムダだから、さっさと引き返すことだ。 
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★ターンについて ★ 

てき こうたい うご 

トルネコと敵モンスターが交代で動くことと、その1 

おうさま てび#しよ よ 

サイクルを「ターン」とよぶことは、王様の手引書を読 

おも 

んでわかってくれたと思う。ここでは、そのターンにつ 

せつめい 

いてもう少しくわしく説明してみよう。 


ターンはなるべく少なく 


おなかを無駄に へらさ ないためにも、夕ーンはなるべく少ない方 
がいいんだ。もちろん、ダンジョン民を歩いてまわったり、敵を 
たおしたりはしなくちゃいけないんだけど、なるべく動きを節灼 
して、無駄な動作はさけることが大切だよ。 



いだん うえ どう廷 と$ 

•階段の上で動作をする時 

たとえば、階段の上て敵とたたか 
わなければならないこともあるよ 
ね。そして、そのあとで階段をお 
りようとする時、一歩横へ進んで 

かいだん うえ 

から、また階段の上へもどったり 
していないかな？ そんな時はX 


ポタンを押してべースウインドウを出し、 「P 皆段」をえらぼう。丨ター 
ン省略して下におりることができるそ。 

•アイテムの上に立った時 

持ち物がいっぱいだったり、高速移動の途中だったりした時に、 


うえの とき いつぼよこすす 

アイテムの上に乗ることもあるよね。そんな時も、一歩横に進ん 


ひろ じようたい だ 

だりせず、アイテムを拾える大態にして、ベースウインドウを出 


し「拾う」をえらぼう。 



モンスターに近づいたり、逃げたりする轉も、ターンを考え、相 
手との間合いをうまく保つことが夫'切なんだ。 


40 








FOR YOUR SUCCESS 


•モンスターに i づく _ 

てぃる箱拳に篮づく蒔なども、 a の地点 
へ進んだときに、敵は目をさますかもしれな 
い。なのに真横に行こうとして B まで進んで 

てき せんせいこうげ# か9う 

しまうと、敵の先制攻撃をうけてしまう可能 
S がぁる。Xに A た縫て韻め■だ/ 

•モンスターから逃げる時 

て# ほうこう すす こうげき 

トルネコも敵も8方向に進んだり、攻撃でき 
ることは矢し口っているよね。図のような場合、 

A に移動すると逃げたことにはならず、相手 
の攻撃をうけてしまう。 B のように、相手と 
Iマスあけるつもりで逃げることが大切だよ。 
•モンスターに追われている時 

ITp ントヵ€ぃ_などにモンスタ-と 結った4答、 &げて Tp ントを S 
復するのもひとつの手。モンスターが後ろを追ってきても、こっち 
がミスさえしなければ攻撃してこないよ。でも、斜めに行けると 
ころを行かなかったりすると、間合いを詰められたり、攻擎をう 
けたり。空腹時と同じく斜め歩きを徹底し、相手に余分なチャン 
スを与えないようにすることだ0 








♦A 



<3) 

















+A 

-►B 








餐い滅とハチ合わせしてしまった時などに、ついあわててしまっ 
て、も考えずに殴りかかったり、逃げたりして、よけいひど 
い自にあってないかな。こちらが動かない限り相手も攻#してこ 
ないから、まず、アイテムー覧を見るなどして、どうしたらいち 
ばんいいかを落ち着いて考えることが大切だよ。 
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♦だ < さんの M があらわれ…… 

モンスターがたくさんあらわれ/^場合^なと、部屋の中にいると、 
まわりをとりかこまれ、次々と攻撃されることがあるよ。そんな 
韓はかこまれる M にすかさず通路へ逃げよう。部屋の入り口に立つ 
て二 g づっ に鈿していくことが大切だ。 



♦敵をおびき寄せてやっつける 

ちよっと離れた薪にモンスター 
がいて、歩いていってやっっけ 、、 

る時があるよね。そんな時、相手 
のすぐ横まで歩いてし、かない， 緣パ 
ダいいよ。トルネコと相手は交 
互に動作をすることは分かって 
いると思うけど、それを利用し j\, r 
て、相手をこっちに近づけさせ#% • 
て、こっちから先に攻擊した方 



がいいんだ。相手から丨〜2歩 


くらいのところで止まって剣を 

^ こうげき せんせいこう 

振ろう。そこで攻撃/先制攻 
撃のテクニックだ。部屋に入ろ 
うとした時に、モンスターが見 
えた時もおなじ要領、だよ。 



42 









FOR YOUR SUCCESS 


，枭び道ラをぅまく S え 

装づ て攻撃するとやっかいなことになる モンスターもい るよ。 
「魔道士」なんかもそのひと っ 。す-ぁ二 という A に瞎らさ p たりな 
たかれたり。こういう敵には、少し離れたところからの攻擊を心 
がけよう。弓矢があればいちばんだけど、ない場合、余分に持って 
いる鼓器や盾などを投げつけても効果があるよ。また、杖や巻物 
にも遠隔攻擊ができるものがあるから、それも上手に利用しよう。 
また、眠っている モンスター& 



はつけんほう 

♦わなの発見法 


突然おそいかかってくるわなの恐怖。まったく見えないから驚く 
よね。このわなは、剣を振ることで見つけることができるよ。ア 
イテムがたくさん落ちているモンスターハウスなどには、わなも 
多いか$、進む方向に剣を振って、わながないのを確かめながら 
進んだ方がいいかも。特に落とし穴で下に落ちたら、せっかくの 
アイテムをとりそびれちゃうからね。 














ぶき たて ひろ 

♦武器や盾を拾ったら 


たとえすでに武器や盾を身につけていても、新しく拾った物の方 
が性能がいいかも知れないよ。性能は、いったん身につけてみな 
いとわからないから、一度、身につけかえてみて、性能を見比べて 



♦薬の使い方が大切だ 


みよう。前のよりも性能が低け 
れば、またとりかえよう。ただ 
し、呪われていて、はずせなくな 
ることもあるから用心してね。 


IT tv 

冒険の 


ダンジョンを進むにしたがって次々と手に入る薬。敵モンスター 
とたたかう時、これをうまく使うことが、大きなポイントだよ。 
剣による攻撃では勝てそうもない手ごわい相手には火炎草を飲ん 
で炎攻擊。敵にかこまれて逃げられなくなったり 、 H P が0に近 
くなった時にはル 
ーラ草でワープ/ 


などなど。 
まどわし草や目つ 
ぶし草など、敵に 
投げつけて飲ませ 
て使う薬もあるか 
らね。それぞれの 

くすり じようず つか 

薬を上手に使いこ 
なすことがとて 
も大切なんだ。 
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FOR YOUR SUCCESS 


♦壁の角ごしでの 

部屋の叉り p ゃ M 蠱の A がり M な 
ど、壁が芦になっている所では、 
剣の斜め攻擊は効かないよ。こん 
な時は、いくら剣をバシバシと振 
つても効果ゼロ。でも、矢はうつこ 
とができるほか、杖の効果も0 K 。 
アイテムを投げつけることもでき 
るんだ。敵モンスターも同じ条件 
だから、頭に入れておこう。 


ヒント 


かつようほう 

♦ u ブレイの活用法 




リプレイは、前回の悲惨な最後 （？） を再現できて面白いよね。で 
も茨にプレイするとそのリプレイも自然と消されてしまう。特定 
のリブレイを残しておきたし、場合は、その冒険の書をほかの冒険 


の書にコピーしよう。そうすればリプレイを保存することができ 
るよ。でも、コピーした先の冒険の書では、その先をプレイする 


ことはできないのて気をつけてね。 
また、 ゲーム 途中で「ここ 
のフロアのプレイは残した 
い/」つて思うこともあるは _ 

ず。そんな時はいったん中 
断して、 コマンド 操作で冒 
険の書をほかへ コピーし よ 
う。そうすればそのフロア 
のプレイをあとからリプレ 
イして見ることができるよ。 
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アイテム 



















おちなアイテみやモンスター 

ここでは、「ちょっと不思議なダンジョン」に占てく 
るアイテムやモンスターについてならべてみた。「不思 
議のダンジョン」にはこれ以外にもたくさんの種類の 
アイテムやモンスターが登場するぞ〇 





いちはや<手に入れだいアイテム。手に入れたら、かならす 
「装備」しよう。持つているだけでは身につけたことにはなら 
ないから<れぐれも気をつけよろ。 


う。 


こん棒© 

、 しよほてき ぶき こうげ食りよく 

いちばん初歩的な武器。攻擊力はあ 
まり強くないよ。 


どう けん 

G 銅の剣 

ほんかくて# ぶき まきもの 

本格的な武器だ〇バイキルトの巻物で 

こうげきりよく つよ つか けん 

攻擊力を強めたりして使いたい剣。 


てつ おの 

鉄の斧© 

どう けん すこ こう if きりよく 

銅の剣より少し攻撃力があるけれど、そ 
れほど違わないので、どちらかを 
使えばいいだろう。 


はなれたところからモンスターを攻擊するのにぜひほ 
， しいアイテムだ。本数は、アイテムウインドウで 

確認することができる。やはり、つねに 「 mm 」 して 
お< よ〇にしよろ。 
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トルネコの 4 を#るアイテム。モンスターからの夕■メージを 

すく かなら み 

少な<するため、必す身につけていたいアイテムだ。 





青銅の盾© 

ごく一般的な盾だ。敵の攻擊などで 
さびることがあるよ。巻物で金メッ 
キをすることができるんだ。 


G 5 ろこの盾 

板にうろこを張りつけた盾。毒をは 
ねかえすことができるそ。 


鋼鉄の盾© 

がんじようにできていて、かなり 

せいのう たて せいどう たて ばい 

性能のいい盾だ。青銅の盾の倍の 
防御力があるぞ。 


木の矢© 

木でできているので、 
性能はあまり良くなし 
けど、本数は一番多く 
落ちているよ。 



ターの体や壁をつきぬけてすすむんだ。 


钱の矢© 

標準的な性能の矢だ。5〜15 
本かたまって落ちているぞ。 
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くすり 


魯 


靈にはさま汽ま芳種類があ*^、その効果もいろいろ。会むと、 
トルネコの体に何らかの異変が起こるんだ。敵モンスターに投 
げつけて飲ませて使う薬もあるから気をつけてね。 


薬草〇 

ヒットポイント ていどかいふく 

H P をある回復するよ。 


目が見えなくなっている時に 
は、見えるようになるんだ。 



毒消し草〇 

「ちから」が落ちている時に 
飲もう。「ちから」の数値を「ち 
からの限界」までもどしてく 


れるよ。 



まどわし草© 

敵モンスターになげつけると、 
おびえさせることができるぞ。 


G 弟切草 

ニットポイント かいふく 

H P をいっぱいに回復するぞ。 
目つぶしのほか、メタパニや 

じようたい せいじ^:う 

まどわしの状態も正常にもど 



してくれるんだ。 



G ちからの種 


「ちから」の数値を丨上げる薬 
だ。最高値の時は「ちからの 
限界」を一つ上げる効果があ 
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の ルーラ So 

飲むと、そのフロアの別の場 
所にテレポートできる薬だ。 
強い敵にかこまれた時などに 


かえんそう 

G 火炎草 

トルネコが向いている方に、 
炎を吐けるよ。モンスターに 
ダメージを 与えるほか、 アイ 
テムも燃えてしまうから;主意。 

しよくりよラ 

- ■ '.へ:：、：參 ©- 

腹が減つては戦ができないのはトルネコもおなじこと。腹ぺ 
コでたおれることがないよう、バンは忘れすに拾い、いつも1 
〜2個のバンは持つよラにして冒険にでかけよラ。 

大吉いパン 

大きいので、食べるとおダ 
かがいっぱいになるよ。冒 
険に出かける時に、ネネが 
一つ持たせてくれるんだ。 

くさったパン 

大きいけれども、ちょっと 
いたんでいるパンだ。おな 
かがいっぱいになるけど、 

匕ットポイント _ すこさ 

H P や「ちから」が少し下 
がってしまうので御用心。 
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パン 

ふつうサイズのパン。食べ 
ると、おなかが半分くらい 















まきもの 



読むと、トルネコのまわりでいろいろな現象がおこるよ。一回 
南むとな < なり、その効果はすつと続くものと、そのフロアの 
みのものとがあるんだ。じょうすに使つて冒険を楽にしよう。 

バイキルトの巻物 

装備している武器をパワー 
アップさせる巻物。読むと 
強さが I ポイント上がるよ。 

スカラの巻物 

装備している盾の強さを丨ポイント上げる巻物。盾が呪われ 
ていた場合、その呪いを解くはたらきもあるよ。 

レミーラの巻物 

そのフロアの全体が分かる巻物。全体マップでフロア全部が表 
示されるほか、メイン画面に限り、わなも見えるようになるよ。 

インパスの巻物 

正体の分からないアイテムをしらべるための巻物だ。杖など 
を拾ったら、これを読めば正体を確かめることができるぞ。 

せんりがん まきもの 

千里眼の巻物 

そのフロアにあるすベてのアイテムの位置が分かるよ。マツ 

じよう みずいろ てん ひ/うじ 

フ上で水色の点が表示されるんだ。 

地獄耳の巻物 

その フロアに いるすべてのモンスタ ーの 位置が、 マツ プ上で 
赤い点となって表示されるよ。 

イオの巻物 

爆発を起こし、トルネコのいる部屋のなかのすべてのモンス 
ターにダメージを与える巻物だ。通路て読んだ場合は、とな 
りにいるモンスターにダメージを与えるぞ。 
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傷 


i ると、魔法の効果^卜をネコのいたに直線的に枭 
んでいくよ。振れる回数は杖ごとにまちまちで、〔〇〕になる 
と、振つても効果はないんだ。 

いかずちの杖 

モンスターにダメージを 与える 
種潭 波をだすよ。 衝擎 波は、矢 
よりも 攻擊 力が強く、はずれる 
ことはないから安心だ。 


メダパニの杖 

相手をフラフラにさせてしまうぞ。ただしメ 
ダパニの効果は一定の間だけなので気をつ 
けよう0 



バシルーラの杖 


モンスターを、おなじフロア上の別な場所へテレ 
ポートさせることができるそ。トルネコの H P が 
少なし、時などに使うと便利だ。 


へんげ つえ 

変化の杖 

ほかのモンスターに変身させられる杖だ。強し、敵に出会った 
ら弱い敵に変身させてしまおう。ただし、弱い敵ばかりにな 
るとは限らないから用心してね 


そのほかのアイテム 

「ちょっと不思議なダンジョン」では登場しないけど、「不思議のダ 
ンジョン」ではいくつものネ旨輪が出てくるよ。また、それ以列'にも 
たくさんのアイテムが登場する。どんなアイテムがあって、どん 
な効果をもたらしてくれるのかは、キミ自身で確かめてみよう。 
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敵モンスター 

モンスターも、さまざまな種類のものが出て<るぞ。その行動 
ノてターンや強さもいろいろ。実際にただかつてみて、どラすれ 
ばラま < だおせるかをおぼえてい < ことだ。 



okm± 

ラリホーをとなえて、こ 
ちらが眠ったところをた 
たくいやな奴。こちらか 
ら攻擊するまでは、ずつ 
と眠っているんだ。 


〇 スライム 

ドラクエシリーズでもおなじみ 

にく ふうてい なんたいせいぶつ 

の、憎めない風体の軟体生物。 
さほど手ごわくはないぞ。 


〇おおなめくじ 

ぬめぬめした体でダンジヨン内を 

ばけもの からだ 

はいまわる、なめくじの化物。体 


をのばしてとびかかってくるぞ。 


©ももん じ や 

全身毛むくじやらのモンス 
ター。しつ(ぞを振りなら 
飛びかかってくるんだ。 
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G お化けキノコ 

にぃ かいぶつ ときどき 

巨大なキノコの怪物。時々は 
く毒をうけると、トルネコの 
「ちから」が下がってしまう 


ので用心しよう 


〇 ミイラ 男 

ぜんしん ほうたい ま 

全身に包帯を巻きつけたモンスター。 

ほうたい しよくしゆ 

包帯が触手のようにのびて、トルネ 

おそ 

つてくるそ'。 


〇 ベビーサタン 

ふだんは眠っているんだけど、 

ネコカ<攻撃すると目をさまして、ア 
イテムを盗んで逃げてしまうんだ。 


手足の短いモンスターで、鞍で 
なぐってくるほか、バシルーラ 
をとなえて、トルネコを離れた 
部屋へワープさせてしまうんだ。 


〇 キメラ 

大きなくちばしをもつ狂暴な 

と，り いちど 

鳥モンスター。_度つつかれ 
ると大きな傷をうけるぞ。 
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ゆめ 


じつげん 


キミもトルネ:^夢を実現させよう/ 


參 


ふしぎ ぼうけん 

「不思議のタンジョン」の冒険に 

せいこう せかいいち ぶきしようにん 

成功し、世界一の武器商人になる 
といろ夢を、キミの村のトルネコ 
は果たすことができそ*5かな7 

ぼうけんせいこう ひと せかいいち ぶきしようにんにんていしよう 

冒障に成功しだ人には、「世界一の武器商人認定証」 
を発行するよ。がんばつてチヤレンジしよう。 

冒螇に S 功すると、その村の冒険の 書, 

には、ちょっとした変イはヾあらわれる f 

がめん しやしん と 

んだ。その画面を写真に撮って、チュ 

おく せんちやく めい にん 1 

ンソフトまで送ろう。先着3000名に「認 | 

ていしよう はつこう にんていしよう とお 

定証」を発行するよ。「認定証」は通し 

ばんごう なんばんめ ぼうけんせいこ 

番号つきで、キミが何番目の冒険成エ； 

者かもわかるんだ。そして、このダンジョンに蘭する茸よりな惰 
報も……〇さぁ、冒険成功一番乗りを目指してファイトだ/ 

-★写真はここに送つてね/*- 

亍160東京都新宿区新宿 6-24-20 丸増新宿ビル 
㈱ チュンソフト「トルネコの大冒険認定証」係まで 

* 写真と左下の「認定証発行券」を封筒に入れ （ハ ガキに貼っても〇 K ) 住 
所•氏名•年齢•電話番号を日 i 記して、上のあて先までお送りください。 

* 先着3000名後の到着分は無効となりますのでご注意ください。 
お問い合わせは「チュンソフト質問ダイヤル」まで。 



チュンソフト質_ダイヤルのお鉗らせ 


チュンソフトでは、ゲームに関する質問を、電話で受けつ 
けているよ。分からないことがある人は、下の番号へ電話し 
てみよろ。新作ソフトの情報も聞けるよ/ 

•電話番号 03(5272)5155 

♦受付時間月曜日〜金曜日(祝•祭日はのぞく)13:00〜17:〇〇 

* 受付 時間外は、テープに よる インフォメーション となるよ。 


參'、' 












トルネコの大冒険 

シーァイー はつばい 

オリジナル CD アルバム発売/ 


スーパーファミコンとオーケストラの協演 

m 「トルネコの大冒険 j 

〜# i の花學〜 

择插 すぎで f こ^、 

すぎやまこ5いち指揮室内管弦楽団 


オーケストラ•ノ^(ージヨンと，ゲー厶オリ 
ジナル•パージヨンを収録。 

ゲーム善と奏を聴きくらべられるよ! 



ねんがつにちはつばい ていか えん，ぜいこみ 

1993 年 10 月 21 日発売定価 2 , 800 円（税込) 

はつばいもと 

発売元/ソニー•レコード 











ゲームカセットに _ するこ注意 

1) このカセットはスーパーファミコン iiM です。ファミリ 
ーコンピュータでは使用できません。 

日）精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管お 
よび、強いショックを避けてください。また、絶対に分 
解しないでください。 

3) コネクタ部分に南れたり、息を吹きかけたり、ぬらしたり、 
^したりしないでください。故障の原因となります。 

4) シンナー • ベンジン • アルコール等揮発油ではふかない 


でくださし、。 

5) カセット着脱時には、必ずスーパーファミコン本体の電 
源スイッチをお切りください。 

6) ご使用後は AC アダプターをコンセントから必ず抜いて 


おいてください。 

7) テレビ画面から、できるだけ離れてゲームをしてくだ 


さい。 

日） Mel 間&ぶ場合は、健康のため 1 時間ないし 2 時間ごと 
に10分間から15分間休憩してください。 

9) ご使用になられない時は、パッケージケースなどに入れ 
て保管してください。 

10) ゲームを始める前に' コネクタ部分にゴミなどがついて 


し 'ないかチエックしてください。 

11) このカセットはバッテリーバックアップシステムを採用 
しており、誓に電源をオン/オフすると、セーブデ-夕が 
消えてしまろことがありますのでご注意ください。 
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s 


ブロジェクシヨンテレビに _ するご注意 

スーパーファミコンをプロジェクシ ヨン テレビ（スク 
リーン投影方式のテレビ）には接続しないでください。 
プロジェクシ ヨン テレビ上でゲームをされますと、残像 
現象(画面焼け)が生じ、テレビスクリーンに損傷を受け 
ることがあります。 




けんこうじよう あんぜん かん ちゆうい 

I れた获編'や、 ii して富にわたるプレイは 、 i 
康上好ましくありませんので避けてください。また、ご 
く稀に、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面 
等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれんや、 
意識の喪失等の症状を経験する人がいます。ころした症 
状を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と 
相談してください。また、テレビゲームをしていて、こ 
のよろな症状が起ぎた場合は、ただちにゲームを止め、 
医師の診察を受けてください。 


むだん ふくせい えいぞう ないようなど 

このカセットを無断で複製することおよびゲームの映像、内容等 

むだん し ゆつ ばんじようえ い ほうそう きん 

を無断で出版 • 上映 • 放送することを禁じます。 
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ユ ー J ト フフ寒:□二 r は任天堂の商標です。 


株式会社チュンソフト 

亍160東京都新宿区新宿 6-24-20 丸増新宿ビル10階 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輪出、使用営業及び賃貸を禁じます。 









